Приложение №2
Технические требования типографии
ООО «Тверская фабрика печати»
1. Важно помнить, что:
- в названиях папок не допускается использование русских букв;
- в имени файла допускается использование только латинских букв a-z, A-Z и цифр 0-9;
- самораскрывающиеся архивные файлы не принимаются;
- название файла не должно превышать 30 знаков;
- для разделения слов и знаков допускается использование нижнего подчеркивания «_»;
- для удобства в работе название файла должно соответствовать его содержанию, например:
blok_p25.pdf (блок, страница 25).
2. Форматы файлов:
	MAC
	PC

	AdobePDF 1.4
	AdobePDF 1.4

	QuarkXpress ≤ 8.х
	QuarkXpress ≤ 9.х

	Adobe InDesing ≤ CS 5
	Adobe InDesing ≤ CS 6

	Adobe Photoshop ≤ CS 5
	Adobe Photoshop ≤ CS 6

	EPS Level 3 ≤ CS 5
	EPS Level 3 ≤ CS 6

	
	CorelDraw ≤ 15


Важно помнить, что:
- все страницы в верстке или в файле PDF должны быть расположены по порядку  и должны иметь одинаковый формат;
- файлы не должны быть сделаны разворотами на листе, если только это не технологические развороты;
- при выполнении верстки в Adobe Illustrator не располагайте посторонние элементы на монтажном столе. Вылеты должны быть одинаковые с каждой стороны;
- не присваивать файлам в издании одинаковых имен;
- возможность воспроизведения градаций находится в диапазоне от 1% до 99%
с допуском ±0,5%. Особенно это критично для градиентов в 1 краску
3. Требования к верстке:
- верстка публикации должна быть выполнена в программах «QuarkXPress», «InDesign» на платформах PC или MAC;
- верстка не должна содержать растровые изображения с завышенным  разрешением
(max 350 dpi - полутон, max 1200 dpi –Bitmap);
- верстка не должна содержать нестандартных расширений (Xtensions);
- при верстке в «QuarkXpress» нельзя использовать функцию «AllCaps» и «SmallCaps»;
- все страницы в верстке должны быть расположены по порядку;
- верстка должна быть сделана в режиме «facing pages»;
- размер полосы верстки должен строго соответствовать обрезному формату изделия;
- верстка не должна быть сделана разворотами на листе, если только это не технологические развороты;
- на обложку верстка должна быть подготовлена отдельным файлом от блока;
- в типографию верстка должна быть предоставлена в виде сборки, содержащей все использованные в публикации файлы текста и изображений, а также шрифты. Сборка не должна содержать  никаких  лишних файлов (в т.ч. промежуточных  результатов работы).   В   самом   файле   верстки   не   должно   быть   никаких   лишних   объектов (например, изображений, помещенных на монтажный стол за пределами публикации);
- все графические объекты должны быть размещены в публикации с обязательной связью с исходными файлами;
- недопустимо помещение элементов в верстку через ClipBoard или с помощью команды
Insert Object;
- в обрезном формате расстояние от края листа до объекта должно составлять не менее 3-х мм (за исключением тех случаев, когда изображение выходит за обрезной формат – сделано «навылет»). 
4.1. Шрифты
Все шрифты должны быть предоставлены в следующих форматах:
- Adobe Type 1 (PostScript)
- OpenType
- TrueType
Независимо  от  программного  продукта  предоставляются  все  шрифты,  использующиеся в верстке. При этом они должны содержать все необходимые начертания.
· Недопустимо   использование   несуществующих   начертаний.   Многие   программы   умеют   их имитировать и такие шрифты заменяются на другие типа Courier или подходящие по начертанию.

· Шрифты в формате Adobe Type 1 (PostScript) для Macintosh предоставляются в виде совокупности одной  папки  Suitcase  (Font  Suitcase)  c  файлами  экранных  представлений  всех  начертаний гарнитуры и файлов принтерных шрифтов для каждого начертания отдельно (PostScript Font).
· Шрифты в формате Adobe Type 1 (PostScript) для PC предоставляются в виде 2-x файлов для
каждого начертания: файла метрики (расширение *.pfm) и собственно шрифта (расширение *.pfb). Шрифты  в  формате  TrueType и OpenType для  Macintosh  предоставляются  в  виде  отдельных  файлов для каждого начертания. Шрифты в формате TrueType и OpenType для PC предоставляются в виде отдельных файлов для каждого начертания.
Для каждого шрифта Adobe Type 1 (PostScript) комплект должен состоять из файлов для всех
начертаний (plain, bold, italic …).
4.1.1. Минимальный размер шрифта:
– для рубленых гарнитур - 6 pt (CMYK), 4 pt (монохромный цвет);
– для засеченных гарнитур - 7 pt (CMYK), 5 pt (монохромный цвет);
– выворотка для рубленых гарнитур - 7 pt (CMYK), 5 pt (монохромный цвет);
– выворотка для засеченных гарнитур - 8 pt (CMYK), 6 pt (монохромный цвет).
4.2. Цвет
Все цвета, используемые в публикации, должны задаваться в модели CMYK, кроме цветов, предполагающих печать дополнительной краской (заданных как Spot Color) или элементов обозначающих вырубку, высечку, тиснение, конгрев и УФ-лак. 

Преобразование RGB-CMYK выполнять для мелованных типов бумаг с использованием профиля CoatedFOGRA39.icc, для немелованных бумаг с профилем PSO_Uncoated_ISO12647_eci.icc. Наилучший результат преобразования RGB-CMYK для растровых объектов достигается в программе Adobe Photoshop (алгоритм преобразования Perceptual).

1. При подготовке макетов с выборочной лакировкой  файл должен содержать дополнительный (Spot Color) цвет. Элементы, покрашенные этим цветом, указывают на лакируемые области. Также на данные элементы должен быть назначен атрибут Overprint. Заливка выборочным лаком элементов, граничащих с обрезным форматом изделия, должна быть по дообрезному формату (чистовой формат изделия + вылеты по 3 мм). 

2. При подготовке макетов с высечкой, элементами тиснения, конгрева и др., файл должен содержать дополнительные (Spot Color) цвета, названные, например: «Cut», «Visechka», «Vysechka», «Perforaziya», «Foil», «Gold foil», «Silver foil», «Kongrev» или любым адекватным «Словом» на латиннице. На данные элементы должен быть назначен атрибут Overprint.  

3. Назначение атрибутов Overprint Fill/Stroke элементам макета остается на ответственность заказчика. По умолчанию снимается атрибут Overprint Fill/Stroke для элементов с цветовым содержанием 0% всех красок, и назначается на объекты содержащие К=95-100%.
4. Если страница макета содержит большое количество векторных элементов, градиентов, полупрозрачностей, масок и др., то такие страницы необходимо упрощать (уменьшать количество объектов), например, путем растрирования сложных объектов или всей страницы целиком, за исключением текста и значимых векторных элементов (логотипов и др.). 

5. Глубоким (насыщенным) черным цветом является цвет с процентным содержанием С=60% M=40% Y=40% K=100%. 

6. Недопустимо назначение линиям толщины Hairline.

7. Минимальные размеры элементов:

1. Минимально воспроизводимый штрих, выполненный с наложением 4-х красок, — 0,5 pt (0,18 мм);  для одной краски — 0,2 pt (0,07 мм);

2.  Минимально воспроизводимый текст, выполненный с наложением 4-х красок, прямой шрифт — 6 pt;  для одной краски — 2 pt ; 
3. Минимально воспроизводимый текст, выворотка в 4-х красках — 9 pt для бумаги, 65 г/м2 и более, в одну краску — 6 pt. 

4. Рекомендуется не использовать тонкие линии и тонкие шрифты мелким кеглем в одну краску растром. Это может приводить к неровным краям вышеуказанных элементов из-за растровой сетки. Если есть необходимость отобразить вышеуказанные элементы светлым цветом, то рекомендуем использовать дополнительные цвета, например, из библиотеки Pantone со 100% заливкой.
6. Векторные изображения
Выходное разрешение контуров (параметр «Output path resolution» или просто «Resolution») должно   быть   не   менее   800-1200   dpi.   Использование   меньшего   значения   ведет   к некачественной проработке кривизны контуров и возникновению характерных «зубцов». Текстовые блоки должны быть преобразованы в кривые. Если текст в них не преобразован, то недопустимым   является   использование   системных   шрифтов.   Использованные   шрифты необходимо будет предоставить вместе с векторным файлом.
Не рекомендуется печатать мелкие элементы, например, тонкие линии с толщиной 0,5 pt и менее, размещать текстовые блоки с использованием кегля размером менее 6 pt при использовании в печати двух и более красок. Те же элементы не рекомендуется печатать
«вывороткой», т.е. белым цветом на составном цветном фоне. В противном случае, малейшее несовмещение печатных форм станет заметно невооруженным глазом.
7. Растровые изображения
Достаточным разрешением для растровых изображений является значение линиатуры вывода умноженное на 1,5. Для получения особо качественного изображения можно увеличить коэффициент умножения до 2. Стандартная линиатура печати 175 lpi. Разрешение выше удвоенной линиатуры растра не оказывает влияние на качество изображения. Все файлы, используемые в цветной публикации, должны быть в цветовом режиме «CMYK»! Недопустимо использование изображений в цветовом режиме «RGB»! Черно-белые изображения должны быть представлены как «Grayscale». Штриховые изображения должны быть представлены как «Bitmap» и иметь разрешение 600-1200 dpi. Не рекомендуется использование растрированного текста менее 8 пунктов,  особенно  подготовленного  вывороткой.  Используя  Spot-цвета,  убедитесь,  что  вы используете нужную библиотеку PANTONE. Для изображений, содержащих дополнительные цвета, необходимо использовать формат «Photoshop EPS DCS 2.0 (Binary, Single file/no composite)». Предпочтительными форматами для растровых изображений являются *.TIFF и *.EPS. Перед тем как сохранить изображение в формате *.TIFF или *.EPS., необходимо все слои изображения соединить в один (Flatten Image).
При использовании формата JPEG следует учитывать, что JPEG – это растровый формат позволяющий сжимать изображения. Высокая  степень сжатия  достигается  за счет потери качества изображения.
Недопустимо использование форматов *.GIF, *.BMP, *.PICT.
8. Требования к файлам в CorelDraw
- Цветовая модель для всех векторных и растровых изображений – CMYK.
- Все шрифты должны быть переведены в кривые
- запрещается использование специальных эффектов – Lens, Transparency, Shadow, Contour - Подготовка иллюстраций аналогично п. 7.
- Встраиваемые иллюстрации не должны иметь прозрачности по альфа-каналу
- Запрещается использовать PSD-файлы
9. ПостПресс
Для  продукции,  скрепляемой   клеевым   бесшвейным   способом,   необходимо  учитывать влияние корешка на изображение в публикации, проходящее через разворот блока. Роспуск по блоку должен составлять не менее 3 мм (при объеме >224 стр. 4 мм) на каждую полосу.
Для продукции, скрепляемой ниткошвейным способом, необходимо учитывать, что полезная площадь изображения между тетрадями блока уменьшается на 1 мм со стороны последней полосы тетради и 1 мм со стороны первой полосы следующей тетради.
Верстка обложек для изданий, скрепляемых клеевым бесшвейным и ниткошвейным способами может предоставляться в виде разворотов, учитывающих размер корешка, либо пополосно с отдельно заверстанным корешком. Размер корешка можно узнать у технолога типографии.
PDF файлы обложек должны быть подготовлены разворотами с учетом расчетного размера корешка. Толщина корешка для конкретной публикации учитывается исходя из количества тетрадей и толщины используемой бумаги.
При проверке файлов размер корешка дополнительно проверяется специалистами типографии.
Внимание!!!
Для продукции, скрепляемой клеевым ниткошвейным или бесшвейным способом, следует учитывать, что боковая проклейка корешка уменьшает полезную площадь внутренних полос обложки, первой и последней страниц блока на 7 мм со стороны корешка.
Оборот корешка обложки должен быть белым и иметь + 2 мм с каждой стороны для более прочного соединения блока и обложки.
При сборке продукции, скрепляемой на скобу, внутренние полосы блока уменьшаются за счет смещения полос на величину, зависящую от толщины блока брошюры в развернутом виде. В случае отсутствия «ложных» разворотов возможно компенсировать смещение на стадии изготовление спуска полос. Необходимость компенсации смещения (роспуска полос) определяется специалистами типографии.
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При наличии «ложных» разворотов смещение исправить невозможно, и это нужно учитывать при подготовке файлов.
При сборке продукции, скрепляемой на пружину, необходимо    учитывать    расстояние    от    края    листа (в обрезном формате) до внутреннего края отверстий под пружину. Рекомендуемое расстояние – 8 мм. 

